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Poznawczo - sportowy
Liczba osdéb: 30-60
Términ: do ustalenia .
Wiek: dzieci 7-12 lat
Cena: 40 zi/osoba
Godzina 9:00 - wycieczka autokarem

Porytowe Wzgé6rza + Momoty + Ostoja konika bilgorajskiego
Sciezka przyrodnicza + Wystawa przyrodnicza

Porytowe Wzgdrza - miejsce jednej z najwiekszych bitew
partyzanckich okresu II wojny Swiatowej ktéra rozegrata sie w
dniach 09-14.06.1944 roku, gdzie znajduje sie cmentarz wojenny i
pomnik poswiecony partyzantom. Przejscie krotkiej trasy spacerowej
przebiegajacej od pomnika wzdtuz doliny rzeki Branew przez most
lesnej kolejki waskotorowej. : :

Momoty - zwiedzanie niezwyktego drewnianego koscidtka pw. Sw.
Wojciecha wykonanego wtasnorecznie przez nie zyjacego juz Kks.
Pinciurka. Kosciot stanowi peretke architektury drewnianej.

Ostoja konika bitgorajskiego - miejsce gdzie mozna zobaczy¢ oraz
zapoznac sie z historig potomkow dawnego tarpana, zyjacych

w naturalnym srodowisku lesnym. Istnieje mozliwosc:

- jazdy na koniku bi+gorajékim
- jazdy bryczkg
- postuchania ludowego instrumentu ,suka bitgorajska”



Godzina 13:00 - ognisko

Godzina 14:00
Lowcy skarbow

Jest to projekt z rodzaju ,poszukiwania skarbu”,
o wielowatkowej fabule, ktdéra wcigga uczestnikdw w wiele
potaczonych ze sobg w jedng catos¢ zadan. Fabutg dla tego
projektu jest historia zwigzana ze skarbem, ukrytym gdzies
w najblizszej okolicy. Tego wtasnie skarbu bedg poszukiwali
uczestnicy w projekcie ,Lowcy skarbow”.

Podczas projektu, na uczestnikbw beda czekaty liczne niespodzianki
i przeciwnosci losu. Beda oni musieli stawia¢ czofa coraz. to nowym
wyzwaniom o. réznym stopniu trudnosci, zaréwno. fizycznym jak i
intelektualnym. Projekt ten cechuje wielos¢ i réznorodnos¢ zaskakujgcych
i nieprzewidywalnych sytuacji, w ktérych uczestnicy musza podejmowac
szybkie i trafne decyzje poftaczone z duzym ryzykiem (nie jest to ryzyko
zwigzane z bezpieczenstwem uczestnikéw).

Projekt rozpoczyna sie od poszukiwania informacji Informacje te ukryte sg
w blizszej i dalszej okolicy.

Podstawowym elementem, decydujacym o sukcesie tego projektu bedzie
sprawna komunikacja i wspoétpraca miedzy poszczegolnymi jednostkami
podczas realizacji =poszczegdlnych zadan oraz koordynacja catego
przedsiewziecia.

Godzina 16:00

Slimak - jest to gra przyrodniczo-sportowa, ktérej
gtownym zadaniem jest po przez wysitek fizyczny poznanie
przyrody polskiej. Jest to zabawa strategiczna, w ktorej
uczestnicy muszg odpowiedzie¢ na wiele interesujacych
pytan przyrodniczych oraz wykonac szereg zadan

sportowych. Bardzo emocjonujgca gra.

Godzina 17:30 - wyjazd grupy
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