


Scenariusz

Dane organizacyjne

Czas trwania: 1 dzien

Lokalizacja: Janéw Lubelski

Gtéwna atrakcja: rywalizacja sportowa
llos¢ uczestnikéw: 10-100 osdb

Godzina 9:00 Przyjazd do Janowa

Igrzyska

Igrzyska - Przy dzwiekach muzyki nastepuje uroczyste
otwarcie igrzysk. Kazdy z uczestnikow otrzymuje numer startowy,
ktory ustala przynaleznos¢ do konkretnego zespotu. Rozpoczyna sie
rywalizacja...

Narty 5-osobowe - czionkowie zespotu majg za zadanie przejsc¢
okreslony odcinek drogi na specjalnie przygotowanych nartach.
Gtéwnym problemem w tej konkurencji jest skoordynowanie
ruchéw catego zespotu.

Spodnie 5-osobowe - wesota konkurencja, ktoéra polega na
wyscigu w specjalnych, gigantycznych spodniach.

Worki 5-osobowe - konkurencja z dzieciecych lat, ktora przy
dopingu pozostatych uczestnikéw stanowi bardzo dobrg, wesotg
zabawe

Wyscig chomikoéw - konkurencja, w ktorej 5-osobowe zespoty
mogq wczuc sie w ,,los biednego chomika” , pokonujacego
wyznaczong trase.

Wyscig rydwanow - konkurencja, w ktorej oprocz sity,
sprawnosci, zaufania, wspoétpracy wymagana jest odwaga osoby
znajdujacej sie na rydwanie.

Bolkowe narty - konkurencja, w ktorej 5-osobowe zespoty
pokonujg trase na bolkowych nartach. Jest to zabawa wymagajgca
zgrania, wspotpracy catego zespotu
Rzut kotem, opona, podkowa na pal - prosta, sitowa, bardzo
wesota zabawa, gtdwnie dla mezczyzn.

Robienie masta - bardzo wesota konkurencja polegajaca na
zrobieniu masta tradycyjna starodawng metodg



Rzut do manekina - (mezczyzny) watkiem , ttuczkiem, ..... Bardzo
wesota konkurencja (tylko dla kobiet) polegajgca na zdobyciu jak
najwiekszej ilosci punktéw

Przecigganie liny - najbardziej popularna konkurencja na
wszystkich imprezach integracyjnych przeznaczona dla dzieci i
dorostych

Zjazd - zjazd na "byle czym" na uczestnikdw czekajg rézne
przedziwne urzadzenia, na ktérych muszg zjecha¢ po wyznaczonym
torze

Siatka tekili - wesofa konkurencja przeznaczona dla oséb dorostych
polegajaca na pokonaniu sieci przez dwa 6 osobowe zespoty
Walka kogutow - konkurencja polega na przecigganiu sie dwoéch
0sob.

Cyrkiel - zgrywajaca zabawa zespotowa, polegajaca na wyscigu
dwadch specjalnie przygotowanych cyrkli

Gasienica - wesofa konkurencja dla trzech 5 osobowych zespotow
polegajaca na wyscigu gasienic.

64 kartony - konkurencja logiczna, sprawdzajaca pamiec¢ oséb
uczestniczacych w zabawie.

Wyscigi na szczudtach

Obrecze - Konkurencja logiczna, w ktérej zespét ma do wykonania
zadanie wydajace sie w pierwszej chwili niemozliwe do zrealizowania.




Godzina 13:00 Ognisko

Ognisko na ktérym na uczestnikdw czeka kietbasa
bez ograniczen, pieczywo, keczup, musztarda,
herbata i kawa dla nauczycieli

Godzina 14:00

NASZYJINIK IZYDY

Scenariusz:

e . | ktore wyrusza na poszukiwanie tytutowego naszyjnika.

7\ D Droga, ktéra zespoty beda musiaty pokonaé przepetniona
jest niespodziewanymi i zaskakujacymi zwrotami akcji oraz ogromna,
ilocia zadan zespotowych, zaréwno fizycznych, jak i umystowych. Od
zaangazowania kazdego z uczestnikéw zalezel bedzie efekt koncowy
podejmowanych przez grupy dziatah. Pomimo tego, iz zespoty
realizowaé beda projekt niezaleznie od siebie w koncowej fazie
projektu beda musieli potaczy¢ wzajemne starania, gdyz od
kooperacji zaleze bedzie mozliwo$¢ uwienczenia projektu sukcesem.

Przyktadowe zadania




Pergamin

Pierwszym krokiem w Waszej misji bedzie
wykonanie starodawnego zwoju. Aby to zadanie
wykonaé bedzie potrzeba 7 $miatkow, poniewaz

ow zwdj znajduje sie na wysokosci. Dlatego caty
zespét bedzie musiat mocno wspdtpracowad.

Sie¢ Pajgka

Podazajac za kolejnym fragmentem papirusu musicie udaé sie do
ztowieszczego krateru Un'Goro, gdzie swojq sie rozsnuta Ungolianta
lubujaca sie w btyskotkach, ktére ma zwyczaj rozwieszaé po catej
swojej sieci pajak.Wielu $miatkéw prébowato
dostaé sie do skarbéw Ungolianty, jednak zaden
z nich nie powrdcit zywy za sprawag sieci, ktéra
powstrzyma kazdego intruza. Tylko umiejetnosc¢

dobrego planowania dziatan bedzie umozliwiata
uczestnikom uzyskanie sukcesu na tym etapie.

Zyroskop - cywilna wersja trenazera
lotniczego uzywanego w wojsku, lotnictwie o
astronautyce. Pozwala doswiadczy¢ wrazen,
jakie fowarzyszq podczas lotu w pewnym

momencie nie wiemy gdzie jest géra a gdzie
dét. Mozemy uzyskaé przecigzenia 36




Godzina 17:00 Wyjazd grupy
Cena: 35 zt/osoba

UWAGI:

W przypadku ztej pogody dysponujemy salg gimnastyczna i caty program
mozemy zrealizowa¢ w pomieszczeniu.




