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Liczba oséb: 20-60

Wyzwanie

Termin: do ustalenia
Wiek: 13-17 lat
Cena:. 55 zt/osoba

Godzina: 9:00- Przyjazd do Janowa

MAFIA

Mafia to wciggajgca gra psychologicznd, oparta na schemacie
popularnej gry towarzyskie. Gra pozwala bawic sig duzej
grupie- graczy. ‘W pewnym: terenie. grasuje mafia. Bandyci
terroryzujq  miasto i~ jego - mieszRaricow.. Sq doskonale

przygotowani, - dziatajg w' pefnej. tajemnicy. Policja

przystepuje do  RontrataRu. ».Do . miasta wysyta ‘Swoich
najlepszych funkgjonariuszy, a w szeregi mafii wprowadza-tajnego agenta. Czy
strozom prawa uda sig rozbic gang? Czy mafiosom uda sig wyeliminowac

wszystkich policjantow? Zaczyna sig niezwykle niebezpiecznatozgrywka.

Krecia robota -projekt ten wprowadza uczestnikow w nowe,
nieznane srodowisko poprzez pozbawienie ich jednego ze zmystow -
wzroku. W projekcie, tym uczestniczy jednoczesnie kilka zespotow.
Kazdy zespot ma za zadanie dotrzec¢ do punktu koncowego trasy;
ktorej znana jest tylko jej plerwsza czesc. Instrukcje dotyczqce
dalszeJ czesci trasy posiada inny zespét. Prawidtowa wymiana tych

WP N
informacji stanowi o ' wzajemnym powodzeniu wszystkich zespotéw w tym projekcie

Trop - tym razem w: $Swiecie mafijnych porachunkéw na
uczestnikow bedzie czekato bardzo trudne zadanie polégajqce na

rozpoznaniu z posrod 25 postaci wszystkich cztonkéw elitarnej mafii.




Bardzo'duzym utrudnieniem jest fakt iz policji udato sie’znalez¢ tylko
oczy i-kawatki twarzy stynnych mafioséw. Czy to arcytrudne zadanie

uda sie wydziatowi poscigowemu.

Uwiktani - kolejnym zadaniem czekajgcym na uczestnikow bedzie
uwolnienie zwigzanego zakfadnika. Aby to zadanie wykonac caty

zespot bedzie musiat wiozy¢ w to ogromng prace zespotowa.

Szala - tym razem uczestnicy beda musieli wykupi¢ jednego z
swoich kompanow z ragk mafijnego.gangu. Aby to zadanie wykaonac
beda musieli ustawic¢ szale wagi w pozycji poziomej. Jedynym
mozliwym obcigzeniem na wadze bedq pozostali cztonkowie zespotu.
W tym zadaniu bardzo wazna bedzie precyzja catego zespotu oraz

zaufanie do pozostatych cztonkéw ekipy.

Konstrukcja - wprojekcie tym, uczestnicy zostang postawieni przed
wyzwaniem, ktore wymagac bedzie od nich.generowania, zgtaszania
oraz implementowania wiasnych pomystéw na rozwigzanie sytuacji
problemowej. W tym przypadku, zadaniem uczestnikéw bedzie

zaprojektowanie i zbudowaniekonstrukcji umozliwiajacej

przetransportowanie, bez uzycia sity miesni, dowodow zbrodni aby nie

pozostawié odciskéw palcow.

Kontakt - podzielony na dwie podgrupy zespot musi przekazac sobie

prawidtowo informacje na odlegtos¢ nie postugujac sie przy tym

przekazem ustnym. Po zakonczeniu fazy planowania zespét dzieli sie na
dwier podgrupy, z ktorych «kazda  zajmuje wskazang przez. trenerdow
pozycje.« Wowczas rozpoczyna «sie druga faza projektu, czyli jego
praktyczne wykonanie. Zesp6t ‘musi pamieta¢ o bardzo waznej .sprawie poniewaz mafiosi nie

$pig i chetnie przejmg Wasza wiadomos¢.
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Park Lmowy na uczestnikow czeka Zjazd ok 200 metrowa tyrolkq lub skok
na diabelskim wahadle

Godzma 13:000gnisko z kleibaskaml

Archery - jest to rodzaJ gry w ktoérej uczestnlcy na polu palntballowym
 walczg za pomoca specjalnych tukéw. Paintball tuczniczy jest znacznie
mniej bolesna zabawa od tradycyjnego paintballa, poniewaz strzaty sa
zakonczone specjalng piankg a kazdy uczestnik posiada na'gtowie dla
'bez‘pj'eEZer'\stwa MESCE Bardzo dynamiczna ‘gra“‘przeznaczong dla.grup.

Military Turniej - jest to turniej sktadajacy sie z szeregu konkurencji
. typowo wojskowyeh, w ktorych uczestnicy bedaq mogli sig wcielié w role
X zotnierza. Do wyboru 'sg miedzy innymi nastepujace konkurenCJe
v rzut granatem (atrapa) do celu
marsz czotgisty . % o o
strzelanie do Celu = s L s L
obrona, przeC|wchem|czna —.zaktadanie' ubran gazoszczelnych
tadowanie magazynku na czas
ratownictwo medyczne
pokonanie przeszkody terenoweJ»— bleg sapera
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http://www.makadan.pl/

