Aan

Liczba osob: 20-50
Termin: do ustalenia

Wiek: dzieci 12-19 lat

Uwagi: Istnieje mozliwos¢é wynajecia autokaru, obowigzek posiadania ubran
sportowych.

I dzier — Przyjazd do Janowa (zakwaterowanie, zapoznanie sie z
regulaminem)

Gra Terenowa

MAFIA

Mafia to wciggajgca gra psychologiczna, oparta na schemacie popularnej gry
towarzyskie]. Gra pozwala bawic sie duzej grupie graczy. W pewnym terenie
grasuje mafia.-Bandyci terroryzujg-miasto i jego mieszRaticow. Sq doskonale
przygotowani, dziatajq w petnej tajemnicy. Policja przystepuje do Rontrataku.
Do miasta wysyta swoich najlepszych funkcjonariuszy, a w ‘szeregi mafii
wprowadza tajnego agenta._(Czy strozom prawd uda Sig 10zbic.gang? Czy
mafiosom uda  si¢- wyeliminowad wszystKich policjantow? Zaczyna sig

niezwykle niebezpieczna rozgrywka.

Krecia robota -projekt ten' wprowadza uczestnikow w. nowe,

nieznane srodowisko poprzez pozbawienie ich jednego ze zmystoéw




-wzroku. W projekcie tym uczestniczy jednoczesnie kilka zespotow. Kazdy zespot ma za
zadanie dotrzec¢ do punktu korncowego trasy, ktorej znana jest tylko jej pierwsza czesc.
Instrukcje dotyczace dalszej czesci trasy posiada inny zespdt. Prawidlowa wymiana tych

informacji stanowi o'wzajemnym powodzeniu wszystkich zespotéw w tym projekcie

Trop - tym razem w: Swiecie mafijnych porachunkoéw na
uczestnikéw bedzie czekato bardzo trudne zadanie polegajace na
rozpoznaniu z posréd 25 postaci wszystkich cztionkow elitarnej mafii.
Bardzo duzym utrudnieniem jest faktsiz policji udato sie znalez¢ tylko
oczy i kawatki twarzy stynnych mafioséw. Czy to arcytrudne zadanie

uda sie wydziatowi poscigowemu.

Uwikfani - kolejnym zadaniem czekajacym na uczestnikéw bedzie
uwolnienie zwigzanego zakfadnika. Aby to zadanie wykonac caty

zespot bedzie musiat wiozy¢ w to egromng prace zespotowa.

Szala - tym razem uczestnicy bedg musieli wykupic¢ jednego z swoich
kompanow z rgk mafijnego.gangu. Aby to zadanie wykonac bedg
musieli ustawic¢ szale wagi w pozycji poziomej. Jedynym mozliwym /
obcigzeniem na wadze beda pozestali cztonkowie zespotu, W tym
zadaniu bardze wazna bedzie precyzja-catego zespoturoraz zaufanie

do pozostatych cztonkdéw ekipy.

Konstrukcja - wprojekcie tym, uczestnicy zostang postawieni przed
wyzwaniem, ktore wymagac bedzie od nich generowania, zgtaszania
oraz implemeéntowania wtasnych. pomystow' na rozwigzanie sytuacji
problemowej. W tym przypadku, zadaniem uczestnikéw bedzie
zaprojektowanie i zbudowanie konstrukcji umozliwiajacej
przetransportowanie, bez uzycia sity miesni, dowodow zbrodni aby nie

pozostawi¢ odciskow palcow.
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antakt 3 pod2|elony na d‘,me podgrupy zespo’f mq& 'przekazac sobie
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Na uczestnikow czeka turniej paintballowy, w ktdrym zostanie wytoniony
naJIepszy zespot. Uczestnicy zostajq podZLeIenl na 8 osobowe zespo’ry,

-

i ktore bedq rywallzéwa’fy aby wytonié na’JIepszy zespot. Uczq'stmcy
otrzymujg w pakleC|e 100 kulek na oson . : t

Uwaga* Dokupleme nastepgych 100 kulek 20 zi‘osoba
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u’Par"k; Linowy w 'Jaﬁow’i"'_e Lubelskim Gitras"ﬁ'p réznych stopniach"
trudnosci, jeden z najwiekszych parkéw linowych w Polsce:
Trasa najtatwiejsza przeznaczona dla dzieci od 3 roku zycia,
Dwie trasy (nlebleska i zielona) tzw Srednie, oraz trasa. tylko dla

~ dorostych. - - A

> >

Zjazd linowy - ponad 200 metrowy ZJaZd nad, palzal kqplensklem.
Diabelskie wahadto - Jest to atrakcja dla ludzi o mocnych nerwach

b : '
_polegamca na skoku.na glgantycznej hu;tawt:e ' —_— ’-,

h

Skokctandemowy lub pojedynczy z wysokoscn516 m i Power Fan pmnowy

L

skok w dot z'\7vysokOSC| 13 m.
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-ubezpieczenie NNW
CENA NIE ZAWIERA:

- kosztéw dojazdu do Janowa Lubelskiego

Uwaga: obowigzuje doba hotelowa danego osrodka i istnieje
mozliwosc ze grupa bedzie musiala sie wykwaterowac np. po
$niadaniu z mozliwoscia pozostawienia rzeczy w ustalonym
miejscu
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