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Wyczynowy — 2 dni
Liczba osob: 20-50

Termin: do ustalenia

Wiek: dzieci 11-18 lat

Uwagi: Obowigzek posiadania ubran sportowych oraz terenowych, ktére moga
sie zabrudzi¢

Ramowy Program Pobytu

I dzien - Przyjazd do Janowa (zakwaterowanie, zapoznanie sie z
regulaminem )

Gra Mafia
MAFIA

Mafia to wciggajgea gra psychologicznd, oparta na schemacie popularnej gry
towarzyskie]. Gra pozwala bawié si¢ duzej grupie graczy. W pewnym_terenie
grasuje mafia. Bandyci terroryzujg miasto i jego mieszRaticow. Sq doskonale
przygotowani, dziatajq w pefnej tajemnicy. Policja przystepuje do Rontrataku:
Do miasta wysyta. swoich najlepszych. funk¢jonariuszy, a -w  szeregi mafii
wprowadza tajnego agenta. Czy stroZom prawa uda si¢ 10zbic gang? (Czy
maffiosom uda - si¢ _wyeliminowaé  wszystkich™ policjantow? ZacZyna sig

niezwykle niebezpieczna rozgrywka

Krecia robota -projekt ten wprowadza uczestnikéw w nowe, nieznane srodowisko poprzez
pozbawienie'ich jednego ze zmystow - wzroku. W projekcie tym uczestniczy jednoczesnie
kilka zespotow. Kazdy zespot ma za zadanie dotrze¢ do punktu koncowego trasy, ktérej znana

jest tylko jejpierwsza czesc. Instrukcje dotyczace dalszej czesci trasy posiada inny zespot.



Prawidtlowa wymiana tych informacji stanowi o wzajemnym

powaodzeniu wszystkich zespotow w tym projekcie

Trop - tym razem w Swiecie mafijnych porachunkoéw na
uczestnikoéw bedzie czekato bardzo trudne zadanie polegajace na
rozpoeznaniu z posrod 25 postaci wszystkich cztonkéwselitarnej mafii.
Bardzo duzym utrudnieniem jest fakt iz policji udato sie znalez¢ tylko
oczy i kawatki twarzy stynnych mafiosow. Czy to arcytrudne zadanie

uda sie wydziatowi poscigowemu.

Uwiktani - kelejnym zadaniem czekajgcym na uczestnikéw bedzie
uwolnienie zwigzanego zakfadnika. Aby to zadanie wykonac caty zespot

bedzie musiat wiozyé w’ to ogromnag prace zespotowa.

Szala - tym razem uczestnicy beda musieli wykupic¢ jednego z swoich
kompanow z rak mafijnego gangu. Aby to zadanie wykonac bedq

musieli ustawié szale wagi w pozycji poziomej. Jedynym mozliwym

obcigzeniem narwadze beda pozostali cztonkowie zespotu. W tym
zadaniu bardzo wazna bedzie precyzja catego zespotu eraz zaufanie do

pozostatych cztonkdéw ekipy. ) R e .

Konstrukcja - wprojekcie tym, uczestnicy zostang postawieni przed J; l?'
wyzwaniem, ktéore wymagac¢ bedzie od nich generowania, zgtaszania / \le
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problemowej. W tym przypadku, zadaniem uczestnikéw bedzie zaprojektowanie i zbudowanie

oraz implementowania wtasnych pomystéw na rozwigzanie sytuacji 1

konstrukcji umozliwiajacej przetransportowanie, bez uzycia sity miesni, dowoddéw zbrodni aby

nie pozostawi¢ odciskow palcow.

Kontakt - podzielony na dwie podgrupy zespo6t musi przekazac sobie
prawidtiowo informacje na odlegtos¢ nie postugujac sie€ przy tym
przekazem ustnym. Po zakonczeniu fazy planowania zespot dzieli sie
na dwie podgrupy, z ktérych kazda zajmuje wskazang przez trenerow
pozycje. Woéwczas rozpoczyna sie druga faza projektu, czyli jego

praktyczne wykonanie. Zesp6t musi pamieta¢ o bardzo waznej




sprawie poniewaz mafiosi nie $pig i chetnie przejmg Wasza wiademosc.
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Wyprawa samochodami terenowymi po bezdrozach lesnych.
Wycieczka trwa ok. 1,5 godziny. W programle mledzy innymi
ogladanie tam i zeremi bobrowych
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Jest to gra \ - -
przyrodniczo-sportowa, ktorej g’rownym zadaniem jest po przez wysitek
fizyczny poznanie przyrody polskiej. Jest to zabawa strategiczna, w ktoreJ
uczestnlcy muszg odeW|edZ|ec na wiele |nteresu3qcych pytan
przyrodniczych oraz wykenac szereg zadan sportowych. Bardzo
emocjonujgca gra, ktora pomaga‘'w przyswojeniu wiedzy przyrodniczej

Obiad

Paintball — Dwie lub wiecej druzyn walczq ze sobg strzelajac do siebie
kulkami z farbg przy-pomocy pneumatycznych karabinkéw. Zabawa moze
~ by¢ oparta na wielu roznych scenariuszach np. B

> - jeden z zespotdw ma zbudowacé 300-metrowa linie
telefoniczng, natomiast drugi zespdt to zadanie utrudnia.
> _ - zabawa, w ktoreJ uczestnicy wyposazem w bron i M . -

" musza.upolowac¢ 3 'wyszkolenych, nieuzbrojonych
uciekinierow.
> - zabawa z uzyciem samochodow terenowych,
zaje¢ linowych, przepraw bagiennych polegajaca na
odbiciu zaktadnikow.
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