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Krecia robota -projekt ten wprowadza uczestnikéw w nowe, nieznane
Srodowisko poprzez pozbawienie ich jednego ze zmystow - wzroku. W
projekcie tym uczestniczy jednoczesnie kilka zespotow. Kazdy zespot
ma za zadanie dotrzeé do punktu koncowego trasy, ktérej znana jest
tylko jej pierwsza czesé. Instrukcje dotyczace dalszej czesci trasy
posiada inny zespot. Prawidtowa wymiana tych informacji stanowi o

wzajemnym powodzeniu wszystkich zespotéww tym projekcie

Trop - tym razem w, Swiecie mafijnych porachunkéw na
uczestnikow bedzie czekato bardzo trudne zadanie polegajace na
rozpoznaniu z posréd 25 postaci wszystkich cztonkow elitarnej mafii.
Bardzo duzym utrudnieniem jest'faktiz policji udato sie znalez¢ tylko
oczy'i kawatki twarzy stynnych mafioséw. Czy to arcytrudne zadanie

uda sie wydziatowi poscigowemu:

Uwiktani - kolejnym zadaniem czekajacym na uczestnikow bedzie
uwolnienie zwigzanego zaktadnika. Aby to zadanie wykonac caty zespot

bedzie musiat'wiozy¢ w to ogromng prace zespotowa.

Szala - tym razem uczestnicy‘beda musieli wykupi€ jednego z swoich o o \
kompanodéw z rgk mafijnego gangu. Aby to zadanie wykonac beda -
musieli ustawi¢ szale wagi w pozycji poziomej. Jedynym mozliwym
obcigzeniem na wadze beda pozostali cztonkowie zespotu. W tym

zadaniu bardzo wazna bedzie precyzja catego zespotu oraz zaufanie

do pozostatych cztonkéw ekipy.

Konstrukcja - wprojekcie tym, uczestnicy zostang postawieni przed wyzwaniem, ktére
wymagac bedzie od nich generowania,.zgtaszania oraz
implementowania wtasnych pomystéw na rozwigzanie sytuacji
problemowej. W tym przypadku, zadaniem uczestnikow bedzie
zaprojektowanie i zbudowanie konstrukcji umozliwiajacej
przetransportowanie, bez uzycia sity miesni, dowodoéw zbrodni aby nie

pozostawi€ odciskow. palcow.




Kontakt - podzielony na dwie podgrupy zespot musi przekazaé sobie
praW|d%owo informacje na odleg’rosc nie pos+ugu3qc sie przy tym
przekazem ustnym. Po zakonczenlu fazy planowanla-zespo’f dzieli sie
na dwie podgrupy, z ktorych kazda zajmuje wskazang przez trenerow
pozycje. Wowczas rozpoczyna SIQ ‘druga faza prOJektu czyll jego
praktyczne wykonanle Zespo’f mu5| pamletac o bardzo wazneJ spraW|e
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Wyprawa samochodami terenowymi

‘Wyprawa.samochodami terenowymi po bezdrozach'lesnych.
Wycieczka trwa ok. 1,5 godziny. W programie miedzy |nnym|
ogladanie tam i zeremi bobrowych

Zdobywcy— jest to gra brzyrodniczo—sport_oWa, ktérej gtéwnym zadaniem’
jest po przez wysitek fizyczny poznanie przyrody polskiej. Jest to zabawa
_strategiczna, w ktérej uczestnicy muszg adpowiedzie¢ na wiele
. interesujacych pytan przyrodniczych oraz ‘wykona¢ szereg zadan
sportowych. Bardzo emocjonujgca gra, ktéra pomaga w przyswojeniu
W|edzy przyrodnlcze] 1 1

Obiad

Paintbéll - Dwie lub wie,cej' druzyn walczg ze sébq strzelajac
do siebie kulkami z farbg;przy pomocy pneumatycznych ,
karabinkéw. Zabawa moze by¢ oparta na wielu réznych
scenariuszach np.

> “—jeden z zespotéw ma zbudowaé 300-
metrowgq linie telefoniczng, natomiast drugi zespot to
zadanie utrudnia.
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