Przygodowy - 2 dni
L\iczba 0séb: 20-50 =
Termln do ustalenia

Wlek dZ|eCI 14-20 lat

Uwagl Obowigzek p03|adan|a ubran sportowych oraz terenowych -‘ktore mogg
sie zabrud2|c 4 ®. 4

Ramowy Program Pobytu

I dzien - Przyjazd do Janowa (zakwateroWanie, zapoznanie siéc z
regulaminem ) e W e

Paintball — Dwie lub wiecej druzyn walczq ze sobg strzelajqc g Dt
_ do siebie kulkami z farbq przy pomocy. pneumatycznych '
" karabinkéw. Zabawa moze by¢ oparta na WIeIu réznych
scenariuszach np.
L - jeden z zespotéw ma zbudowaé 300- .
f'metrowa linig telefon|cznq, natomlast drugi zespo’{ to
zadanie utrudnia. .
s — zabawa, w ktorej uczestnicy wyposazem w bron
' muszg upolowac 3 wyszkolonych meuzbrOJonych '
~uciekinierow.

> -.zabawa z uzyciem samochodéw terenowych, zajec iinowych,
S przepraw baglennych polega]qca na odbiciu zaktadnikéw. & ¥

> ¥ o nanard2|eJ popularny scenarlusz
" gry lesnej. Y -



Godzma 13 30 Oblad

){Godzma 15:00- ochody terenow
: s ‘
Wyprawa samochodami terenowyml po bezd’rozachtlesnych

'Wycieczka tr\¥a ok. 1,5 godziny. W progi’amle mledzyinnymi
oglqdame’tam | zerem| beronych
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Mafia to wciggajgea . gra psychologiczna, oparta na
schemacie popularnej'gry towarzyskiej. Gra pozwala bawié
sie duzej grupie graczy. W pewnym terenie” grasuje mafia.
Bandyci  terroryzujq  miasto 1 jego mieszRaticow. Sq

doskonale przygotowani, dziataja w. pefnej tajemnicy.

Policja,przystepuje do Rontrataku. Do miasta wysyta swoich
najlepszych funkcjonariuszy,a w szeregi mafii. wprowadza tajnego agenta. Czy
stroZom prawa uda sig tozbi¢ gang? Czy mdfiosom uda sig wyeliminowac

wszystRich policjantow? Zaczyna sig niezwyRle niebezpieczna rozgrywka

Krecia robota -projekt ten wprowadza uczestnikéw. w'nowe, nieznane srodowisko poprzez
pozbawienie ich jednego ze zmystdw - wzroku. W projekcie tym uczestniczy jednoczesnie
kilka zespotow. Kazdy zespdét ma za zadanie dotrze¢ do punktu
koncowego trasy, ktorej znana jest tylko jej pierwsza czesc.
Instrukcje dotyczace dalszej czesci trasy posiada inny zespot.
Prawidtowa wymiana tych informacji stanowi o wzajemnym

powodzeniu wszystkich zespotow w tym projekcie

Trop - tym razem w swiecie mafijnych porachunkow na

uczestnikéw bedzie czekato bardzo trudne zadanie polegajacesna

rozpoznaniu z posrdd 25 postaci wszystkich cztonkéw elitarnej mafii. Bardzo duzym
utrudnieniem jest fakt iz policji udato sie znalez¢ tylko oczy i kawatkigtwarzy. stynnych

mafiosow. Czy to arcytrudne zadanie uda sie wydziatowi poscigowemu.

Uwiktani - kolejnym,zadaniem czekajacym na uczestnikéw bedzie
uwolnienie zwigzanego zakfadnika. Aby to zadanie wykonac¢ caty zespot

bedzie musiat wiozy¢ w to ogromnag prace zespotowa.




Szala - tym razem uczestnicy bedg musieli wykupi¢ jednego z swoich
kompanow z rgk mafijnego gangu. Aby to zadanie wykona¢ bedg
musieli ustawi¢ szale wagi'w pozycji poziomej. Jedynym mozliwym
obcigzeniem na wadze beda pozostali cztonkowie zespotu. W tym
zadaniu bardzo wazna bedzie precyzjaicatego zespotu oraz zaufanie do

pozostatych cztonkow ekipy.

Konstrukcja - wprojekcie tym, uczestnicy zostang postawieni przed
wyzwaniem, ktére wymagac bedzie od nich generowania, zgtaszania [
oraz implementowania wiasnych pomystéw na rozwigzanie sytuacji
problemowej. W tym przypadku, zadaniem uczestnikéw bedzie
zaprojektowanie i zbudowanie konstrukcji umozliwiajacej
przetransportowanie, bez uzycia sity miesni, dowodow zbrodni aby

nie pozostawi¢ odciskow palcow.

Kontakt - podzielony na dwie podgrupy zesp6t musi przekazac sobie
prawidtowo informacje na odlegtos¢ nie postugujac sie przy tym
przekazem ustnym. Po zakonczeniu fazy planowania zespot dzieli.sie
na dwie podgrupy, z ktorych kazda zajmuje wskazang przez treneréw
pozycje.” Wéwczas. rozpoczyna sie druga . faza projektu; -czyli jego

praktyczne wykonanie. 'Zespot musi -~ pamietac¢ o | bardzo waznej

sprawie poniewaz mafiosi nie $piq i chetnie przejma Wasza

wiadomosc.

Obiad

Archery - jest to rodzaj gry w ktorej uczestnicy
na polu _paintballowym walczg za pomocg
specjalnych tukow. Paintball fuczniczy jest
znacznie mniej bolesna zabawg od tradycyjnego
paintballa, poniewaz strzaty sq zakonczone
specjalng piankg a kazdy uczestnik posiada na
gtowie dla bezpieczenAstwa maske. Bardzo
dynamiczna gra przeznaczona dla grup.




Cena: 230zt/osoba

UWAGA: Wykwatérowanie zgodne z regulaminem osrodka lub hotelu.
Jezeli drugiego dnia do osrodka przyjezdza inna grupa istnieje maozliwos¢
wczesniejszego wykwaterowania z udostepnieniem tazienek i miejsca
sktadowania bagazy.

CENA ZAWIERA:

- zakwaterowanie w 1 z naszych osrodkéw

- wyzywienie (1. X $niadanie, 2 x obiad, 1 x kolacja)

- ognisko z pieczeniem Kietbasek

- realizacje programu (opieka doswiadczonej kadry. animatoréw,afrakcje, bilety.wstepu)
- 'ubezpieczenie NNW

CENA NIE ZAWIERA:

- kosztéw dojazdu do Janowa Lubelskiego


mailto:makadan@wp.pl

