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Tor sprawnosciowy (zabdjczy tor) - jest to szereg |
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* Budowa szataséw .
* Rozpalanie’ ognla bez uzycia zapa’rek
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- Narty 5- osobowe = cz’ronkome zespo’fu majq za zadanle przejs
okreélohy odcinek drog| na ‘specjalnie przygotowanych nartach.
G+ownym problemem w | teJ komkurenCJl Jest skoordynowanle ’
ruchow ca’regg zespo’ru W . g ‘
- Spodnle 5- osobowe - wesq{a konkurenCJa ktor,a polega na ,
wysagu V\ispeCJaInych glganfycznych spodnlach 34
- Workl 5- osobowe 3 konkurenCJa z dZIeCIQCYCh lat, ktora przy
dopmgu pozostatych uczesthlkow stanowi bardz\o dobrg, weso’rq J
ZabaWQ ) : ) : ) )
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- Wyscig chomikow - konkurencja, w ktérej 5-osobowe zespo+y
moga wczuc sie w ,los blednego chomika” , pokonUchego
wyznaczonq trase.

- Wyscig rydwanow konkurenCJa w ktorej oprocz sity,
Sprawnosci, zaufania, wspotpracy wymagana jest odwaga osoby
znaJdUJaceJ sie na rydwanie.

- Bolkowe narty - konkurencja, w.ktorej 5-osobowe zespoty
pokonUJa trase na bolkowych nartach. Jest to zabawa
wymagajaca zgrania, wspotpracy catego zespotu

- Przeciqganie liny - najbardziej popularna konkurencja na
wszystkich |mprezach mtegrachnych przeznaczona dIa d2|eC| [
dorostych ’

- Siatka tekili - wesota konkurenCJa przeznaczona dIa 0so6b
dorostych polegajaca na pokonaniu sieci-przez dwa 6 osobowe
zespoty. :

- Walka kogutow - konkurenCJa polega na przeaagamu sie
dwoch 0soéb

- Rura - zadanie zespotowe polegance na nape’rnlenlu speCJaInle
przygotowaneJ rury woda. Bardzo wesota konkurenCJa

- Cyrkiel -'zgrywajaca zabawa: zespo+owa polegaJaca na wyscigu
dwdch specjalnie przygotowanych cyrkli

- Gasienica - wesota konkurencja dla trzech 5 osobowych
zespotow polegajaca na.wyscigu gasienic.

- Jazda'na rowerze przemwskretnym w ktorym wszystko dziata
odwrotnie

Godzma 17:00 Wyjazd grupy
Cena 270zt/osoba

UWAGA: Wykwateroewanie zgodne z regulaminem osrodka lub hotelu.
Jezeli drugiego dnia do osrodka przyjezdza inna grupa. istnieje mozliwos¢
wczesniejszego wykwaterowama Z udostQpnlemem +a2|enek i miejsca
sktadowania bagazy.

CENA _ZAWIERA.

- zakWa’rerowanie w 1z naszych os'r;bdkéw

= wyzywienie (1 X $niadanie, 2°x obiad; 1 x kolacja)
-.bgnisko Z pieczeniem kie#basék lub dyskoteka z napojami

- realizac je prograrmu (opiéka doswiadczonej kadry animatoréw, atrakcje, bilety ws're,bu)
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