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Poznawczy - 3 dni

Termin: do ustalenia

Wiek: dzieci 12-19 lat

Uwagi: Istnieje mozliwos¢ wynajecia autokaru, obowigzek posiadania ubran
sportowych.

Ramowy Program Pobytu

I dzieft - Przyjazd do Janowa (zakwaterowanie, zapoznanie sie z
regulaminem)

Godzina 9:00 Gra Terenowa

MAFIA

Mafia to weiggajgca gra psychologiczna, oparta na' schemacie
popularne gry towarzyskiej Gra pozwala bawic sig. duzej
grupie graczy. W pewnym terenie grasuje. mafid. Bandyei

terroryzujq - midsto i jego .mieszRaticow. -Sq doskonale

przygotowani, dziatajg" w pefnej tajemnicy. Policja
praystepuje  do - Rontrataku. Do miasta, wysyta ' swoich najlepszych
funRgjonariuszy, a w szeteqi mafii wprowadza tajnego agenta. Czy. stroZom
prawa uda sig rozbic gang? Czy mafiosom uda si¢ wyeliminowaé wszystRich
policjantow? Zaczyna sig niezwykle niebezpieczna

rozgrywkd.




Krecia robota -projekt ten wprowadza uczestnikéw w nowe, nieznane srodowisko poprzez
pozbawienie ich jednego ze zmystédw - wzroku. W projekcie tym uczestniczy jednoczesnie
kilka zespotow. Kazdy zespot ma za zadanie dotrze¢ do punktu koncowego trasy, ktérej znana
jest tylko jej pierwsza czesc. Instrukcje dotyczace dalszej czesci trasy posiada inny zespot.
Prawidtowa wymiana tych informacji stanowi o wzajemnym powodzeniu wszystkich zespotow

w tym projekcie

Trop - tym razem w swiecie mafijnych porachunkow na
uczestnikow bedzie czekato bardzo trudne zadanie polegajacesna
rozpoznaniu z posrod 25 postaci wszystkich cztonkéw elitarnej mafii.
Bardzo duzym utrudnieniem jest fakt iz poligji-udato sie znalez¢ tylkosoczy i kawatki twarzy
stynnych mafiosow. Czy to arcytrudne zadanie uda sie wydziatowi

poscigowemu.

Uwiklani - kolejnym zadaniem czekajgcym na uczestnikow bedzie
uwolnienie zwigzanego zakfadnika.Aby to zadanie wykonac caty

zespot bedzie musiat wiozy¢ w to ogromng prace zespotowa.

Szala - tym razem uczestnicy bedg musieli wykupi¢ jednego z d
swoich kompanow z rgk mafijnego gangu. Aby to zadanie wykonac
beda musieli ustawic¢ szale wagi w pozycji poziomej. Jedynym

mozliwym'obcigzeniem.na wadze bedq pozostali cztonkowie

zespotu. W tym_zadaniu bardzo'wazna bedzie precyzja catego

zespotu oraz zaufanie doipozostatych cztonkow ekipy.

Konstrukcja'- wprojekcie tym, uczestnicy zostang postawieni‘przed wyzwaniem, ktore
wymagac bedzie od nich generowania, zgtaszania oraz implementowania wtasnych pomystow
na rozwigzanie sytuacji problemowej. W tym przypadku, zadaniem uczestnikow bedzie
zaprojektowanie i zbudowanie konstrukcji umozliwiajacej przetransportowanie, bez uzycia'sity

miesni, dowodow zbrodni abyinie pozostawi¢ odciskéw, palcow.



Ao

Kontakt - podzielony na dwie podgrupy zespdét musi przekazac sobie
prawidtowo informacje na odlegios¢ nie postugujac sie przy tym
przekazem ustnym. Po zakonczeniu fazy planowania zesp6t dzieli sie
na dwie padgrupy, z ktorych kazda zajmuje wskazang przez treneréw
pozycje.. Wéwczas rozpoczyna sie€ druga faza projektu, czyli jego

praktyezne wykonanie. .Zespét musi pamietaé o bardzo waznej

sprawie poniewaz mafiosi® nie $piq i chetnie ‘przejmg Wasza

wiadomosc.

Godzina 13:00 - obiad

Godzina 15:30 - Wyprawa samaochodami terenowymi po
bezdrozach lesnych. Wycieczka trwa ok. 1,5 godziny. W programie
miedzy innymi ogladanie tam i zeremi bobrowych

Godzina 18:30 - kolacja
Godzina 21:00 - Ognisko

II dzien

Godzina 8:00- Snhiadanie

Godzina 9:00- Paintball



Na uczestnikéw czeka 'turhiej paintballowy, w ktérym zostanie Wy’fdniony
naJIepszy zespot. Uczestnicy zostajq podz;elem na 8 osobowe zespo’ry,
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