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Przygodbwy - 3'dni -
Liczba oséb: 20-50

Termin: do ustalenia

Wiek: dzieci 9-19 lat

Uwagi: Istnieje mozliwos¢ wynajecia autokaru, obowigzek posiadania ubran
sportowych.

Ramowy:Rrogram Pobytu

I dzien - Przyjazd do Janowa (zakwaterowanie, zapoznanie sie z
regulaminem )

Godzina 9:00—- wycieczka autokarem

Porytowe Wzgorza + Momoty + Ostoja konika bitgorajskiego

Porytowe Wzgorza - miejsce jednejz najwiekszych bitew
partyzanckich okresu II wojny $wiatowej ktora rozegrata sie w
dniach 09-14.06.1944 roku, gdzie znajduje sie cmentarz wojenny i
pomnik poswiecony partyzantom. Przejscie krotkiej trasy spacerowej
przebiegajacej od-pomnika wzdtuz doliny rzeki Branew przez most
lesnej kolejki waskotorowej.

Momoty - zwiedzanie niezwyktego drewnianego kosciotka pw. Sw.
Wojciecha wykonanego wfasnorecznie przez nie zyjgcego juz
ks. Pinciurka. Kosciét stanowi peretke architektury drewnianej.

Ostoja konika bilgorajskiego - miejsce gdzie mozna
zobaczy¢ oraz zapoznacC sie z historig potomkdéw dawnego
tarpana, zyjacych w naturalnym srodowisku lesnym. Istnieje

mozliwosc:
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Godzina 13:00 .obiad

Godzina 15:30 - Wyprawa samochodami terenowymi po bezdrozach
lesSnych. Wycieczka trwa ok. 1,5 godziny. W programie miedzy innymi
ogladanie tam i zeremi bobrowych

Godzina 18:30 - kolacja

Godzina 21:00 - dyskoteka
II dzien

Godzina 8:00 - $niadanie
Godzina 9:00"
NASZYJINIK IZYDY

Scenariusz:

| .Naszyjnik Izydy" realizowany bedzie przez 4 zespoty,
ktdre wyrusza na poszukiwanie tytutowego naszy jnika.

- ¥ Droga, ktora zespoty beda musiaty pokonaé przepetniona
jest mespodzuewanyml i zaskakujacymi zwrotami akcji oraz ogromng
iloécia zadah zespotowych, zaréwno fizycznych, jak i umystowych. Od
zaangazowania kazdego z uczestnikéw zaleze¢ bedzie efekt koncowy
podejmowanych przez grupy dziatah. Pomimo tego, iz zespoty
realizowa¢ bedq projekt niezaleznie od siebie w koncowej fazie
projektu beda musieli potaczyC wzajemne starania, gdyz od
kooperacji zaleze bedzie mozliwo$¢ uwienczenia projektu sukcesem.

Przyktadowe zadania




Pergamin

Pierwszym krokiem w Waszej misji bedzie
wykonanie starodawnego zwoju. Aby to zadanie
wykona¢ bedzie potrzeba 7 $miatkow, poniewaz 6w

zwdj znajduje sie na wysokosci. Dla’rego caly zespét |
bedzie musiat mocno wspétpracowac.

Sieé Pajgka

Podazajac za kolejnym fragmentem papirusu musicie uda¢ sie do
zfowieszczego krateru Un'Goro, gdzie swoja sie¢ rozsnuta Ungolianta
lubujaca sie w btyskotkach, ktore ma zwyczaj
rozwieszac po catej swojej sieci pajak.Wielu Smiatkéw
prébowato dostaé siedo skarbéw Ungolianty, jednak
zaden z nich nie powrdcit zywy za sprawa_sieci, ktéra
powstrzyma kazdego intruza. Tylko umiejetnosc
dobrego planowania dziatah bedzie umozliwiata

uczestnikom uzyskanie sukcesu na tym etapie.

Godzina 13:30 - obiad
Godzina 15:00 -

Archery - jest to rodzaj gry w ktérej uczestnicy na polu paintballowym
walczg za pomoca specjalnych tukéw. Paintball tuczniczy jest znacznie
mniej bolesna zabawg od tradycyjnego paintballa, poniewaz strzaty sg
zakonczone specjalng piankg a kazdy uczestnik posiada na gtowie dla
bezpieczenstwa maske. Bardzo dynamiczna gra przeznaczona dla grup.



Mini szkota przetrwania — sa to praktyczne zajecia, ktére pozwolg
uczestnikom sprawdzi¢ swoje zdolnosci w programach survivalowych np.

Budowa szatasow

Rozpalanie ognia bez uzycia zapatek

Rozpoznawanie roslin trujacych i zwierzat jadowitych
Nauka podstawowych weziow

Uzdatnianie wody

Przeprawy przez teren bagienny

TR R X

Godzina 18:30 - kolacja

Godzina 20:00 Nocne podchody

III dzieh |

Godzina 8:00 - sniadanie

Godzina 9:004

Zyroskop-cywilna wersja trenazera lothiczego
uzywanego w wojsku, lotnictwie i astronautyce,
pozwalajaca doswiadczy¢ wrazen, jakie
towarzyszg podczas lotu. W pewnym momencie

hie wiemy gdzie jest géra a gdzie dét. Mozemy

uzyskaé przeciazenia do 36



Ring Bokserski - podczas tej zabawy uczestnicy

beda mieli mozliwo$¢ zmierzenia sie na dmuchanym
ringu bokserskim. Uczestnicy zamiast
standardowych rekawic bokserskich dostana,

ogromne, miekkie rekawice, ktorymi nie da sie
mocno uderzy¢ swojego przeciwnika. Ta zabawa daje duzo
pozytywnych emocji-oraz duzq dawke zmeczenia.

Eliminator - to zdecydowanie najlepsze urzadzenie do
przeprowadzenia konkurencji zespotowych.
Dmuchana arena pomiesci jednoczesnie az
szesciu uczestnikow, ktorych zadaniem jest
utrzymanie sie jak najdtuzej na

wystajacych platformach. Zadanie utrudnia
patka, ktéra porusza sie z zmienng
predkoscia w obydwu kierunkach. Uczestnicy muszq sie wykazac
ogromnym refleksem i sprawnosciq fizyczna,

Godzina 15:00 - Wyjazd grupy

Cena: 470zt/osoba

CENA ZAWIERA:

- zakwaterowanie w 1 z naszych osrodkéw

- wyzywienie (2 X $niadanie, 3 x obiad, 2 x kolacja)

- ognisko z pieczeniem kietbasek lub dyskoteka z napojami

- realizacje programu (opieka do$wiadczonej kadry animatoréw, atrakcje, bilety wstepu)
- ubezpieczenie NNW

CENA NIE ZAWIERA:
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